Figma — MHCTPYMEHT ONA
ObICTPOro NPOTOTUMNPOBAHUA
MHTEPPENCOB



Figma

Jlnpep no coBMecTtHoM paboTte B peasibHOM BPEMEHU, OTIMMHOMY
XaHAO-ody pa3pabotumkam n 6bicTpo pacTyLuen Al-
dyHKUMoHanbHOCTU (Figma Make, MCP — nepeBoa eCTeCTBEHHOIO
A3blKka B aneMeHTbl/Kon). Noaxoant ana 6eicTpon KOMaHAHOWU
pa3paboTKn N TECTUPOBAHUA MHTEPAKTUBHbIX MPOTOTUMOB.



[ToueMy Figma?

 CoBMecTHa#dA paboTta B peanbHOM BpeMeHn (multiplayer)

POTOTUMbI C MHTEPAKLLIMAMM U NepexogamMm
naBHbl handoff paspabotumnkam (inspector, CSS, nnarntbi)
naruviHbl n wabnoHsl, MHTErpauum (FigJam, API, Figma Make)



BO3MO>XHOCTM NPOTOTUNMNPOBAHUA

* bbicTpble KNMKabenbHbIE NPOTOTUNDI
* Smart animate / aBTo-layout / variants
* [logpep>kka responsive 1 constraints



OT an3anHa K koay

e Okcnopt CSS, SVG, assets
* Dev-mode, nnarunHbl gna reHepaunm koga/wabnoHoB
* NHuTerpauwnwu c Jira, GitHub, Storybook (4yepes nnarumHbi)



[TponMepbl pabounx cueHapmeB

* boicTpbint MVP-npoTtoTtun
* [In3anH-cncTemMa ana npoaykKra
* CoBMeCTHOE H03abunntn-tectTupoBaHue



Korpa BbibnpaTtb anbTepHaTUBDI

e [1na nybnnkaunm Kkak >)XMBOM canT — paccMoTpeTb Framer nnu
Webflow

* [1na cBepX-C/IOKHOW NOrnkn n nepemMmeHHbix — Axure/ProtoPie



	Слайд 1, Figma — инструмент для быстрого прототипирования интерфейсов
	Слайд 2, Figma
	Слайд 3, Почему Figma?
	Слайд 4, Возможности прототипирования
	Слайд 5, От дизайна к коду
	Слайд 6, Примеры рабочих сценариев
	Слайд 7, Когда выбирать альтернативы

